INFORMACJE OGOLNE

Schemat przygotowania i nazewnictwa kreaciji

1. Formaty kreacji

e MEBLE.pl serwuje reklamy w nastepujacych formatach:

o .jpg, .gif, .swf (Macromedia Flash 6.0)

2. Kreacje muszg posiada¢ wymiary i wagi nie wieksze niz podane w ponizszej tabeli.

Typ reklamy

Billboard
Expand Billboard

Banner

Expand banner

Skyscraper

Expand
Skyscraper

Pop-up
Button

Toplayer

Interstitial

Rozmiar (px)

750x100

750x100 — zwiniety
750 x300 - rozwiniety

400x60

400x60 - zwiniety
400x240 - rozwiniety

120x600

120x600 — zwiniety
360x600 - rozwiniety

430x430
150x50

Dowolny

Petnoekranowy (4:3)

Waga
(kB)

25
30

15
20

20
30

20
15
40

30

Format

Jpg,

Jpg,

Jpg,

Jpg, .
Jpg, .

.gif,
.swf

.gif,
.swf

.gif,
.swf

.swf

.Sswf

.Sswf

.Sswf

.swf
.swf

Czas

n/d
n/d

n/d
n/d

n/d
n/d

n/d
n/d

10 sek. + 15 sek.
element
statyczny

10 sek.

3. Nazewnictwo: Nie wolno uzywac polskich znakéw, spacji ani znakéw specjalnych.
Nalezy przesta¢ plik w nastepujacym formacie: forma-reklamy_wymiar_nazwa-
reklamodawcy.swf

4. Kreacje wykonane za pomocg Macromedia Flash muszg zosta¢ dostarczone w

wersji 6.0.

5. Zabronione jest przygotowywanie kreacji zaciggajacych elementy graficzne,

dzwiekowe z zewnetrznych zrddet badz plikow.



Przygotowanie kreacji .swf
Nad przygotowang kreacjg nalezy utworzy¢ warstwe i ustawic jg jako najwyzsza,

Nastepnie nalezy narysowac prostokatny obszar nad wykonang warstwg i
przeksztatci¢ go w symbol (button),

Po wejsciu do symbolu nadajemy parametr przezroczystosci oraz wywotanie funkcji
getURL:

on (release)

{
getURL("http://www.adres-docelowy.pl”,”_blank’);

Komplet materiatdw: zawiera kreacje zgodna ze specyfikacjg oraz adres URL, jesli
nie zostat zaszyty wewnatrz kreacji.

. Termin dostarczenia materiatow: Wszystkie materiaty reklamowe powinny by¢
dostarczone nie pozniej niz na 2 dni robocze przed rozpoczeciem kampanii.
Niedostarczenie kreacji w powyzszym czasie moze skutkowaé brakiem mozliwosci
sprawdzenia poprawnosci przestanej kreacji i co za tym idzie, op6znieniem startu
kampanii lub tez niemoznoscia jej realizacji w zaplanowanym terminie.

MEBLE.pl nie przyjmuje kreaciji:
niezgodnej ze specyfikacjg techniczng danej formy reklamy;

zawierajgcej odwotania zewnetrzne (np. sciggajacej elementy graficzne, kody
JavaScript z serwera Klienta) - wszystkie czesci sktadowe kreacji muszg zostac
przestane do MEBLE.pl

powodujgcych generowanie bteddéw lub tez ostrzezen podczas emisiji.
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Billboard

Billboard, jest to graficzny element reklamowy,
umieszczany pomiedzy nagtéwkiem strony a jej migonn
trescia. = —— =

Specyfikacja:

- format: .jpg, .gif, .swf
- rozmiar: 750x100

- waga: do 25kB

Kreacja musi by¢ zgodna z ogélnymi wytycznymi dot. przygotowania kreacji, punkty 1-10.

Expand billboard

Expand billboard, jest to graficzny element
reklamowy, umieszczany pomiedzy nagtéwkiem
strony a jej trescig. Po najechaniu kursorem
myszy na jego obszar, rozwija sie on ,w dét”
strony internetowe;.

Specyfikacja:

- format: .swf

- rozmiar: 750x100 zwiniety (750x300 rozwiniety)

- waga: do 30kB

Kreacja musi by¢ zgodna z ogélnymi wytycznymi dot. przygotowania kreacji, punkty 1-10.
Dodatkowo, w billboardzie (elemencie zwinietym), trzeba zawrze¢ zdarzenie:

on (rollOver)

{
getURL("javascript:doexpand();”)



W elemencie rozwinietym, nalezy zawrze¢ zdarzenie:
on (rollOut)

{
getURL("javascript:dolittle();”)

Banner et Sy N
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Billboard, jest to graficzny element reklamowy,
umieszczany w centralnej czesci witryny, ponizej
menu poziomego.

Specyfikacja:

- format: .jpg, .gif, .swf

- rozmiar: 400x60

- waga: do 15kB

Kreacja musi by¢ zgodna z ogélnymi wytycznymi dot. przygotowania kreacji, punkty 1-10.

Expand banner et By o
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Expand banner, jest to graficzny element . i
reklamowy, umieszczany w centralnej czesci & |
witryny, ponizej menu poziomego. Po najechaniu - A
kursorem myszy na jego obszar, rozwija sie on ,w
dot” strony internetowe;. ¢ |

rozw

Specyfikacja:

- format: .swf

- rozmiar: 400x60 zwiniety (400x240 rozwiniety)
- waga: do 25kB

Kreacja musi by¢ zgodna z ogélnymi wytycznymi dot. przygotowania kreacji, punkty 1-10.



Dodatkowo, w bannerze (elemencie zwinietym), trzeba zawrze¢ zdarzenie:

on (rollOver)

{
getURL("javascript:doexpand();”)

W elemencie rozwinietym, nalezy zawrze¢ zdarzenie:
on (rollOut)

{
getURL ("javascript:dolittle();”)

Skyscraper

Skyscraper jest to graficzny element reklamowy, umieszczany po lewej lub prawej stronie
serwisu, majacy ksztatt billboardu odwréconego o 90 stopni.

Specyfikacja:

- format: .jpg, .gif, .swf
- rozmiar: 120x600

- waga: do 20kB

Kreacja musi by¢ zgodna z ogélnymi wytycznymi dot. przygotowania kreacji, punkty 1-10.

Expand skyscraper

Skyscraper jest to graficzny element reklamowy, umieszczany po lewej lub prawej stronie
serwisu, majacy ksztatt billboardu odwréconego o 90 stopni.

Specyfikacja:

- format: .swf

- rozmiar: 120x600 zwiniety (360x600 rozwiniety)
- waga: do 30kB

Kreacja musi by¢ zgodna z ogélnymi wytycznymi dot. przygotowania kreacji, punkty 1-10.



Dodatkowo, w bannerze (elemencie zwinietym), trzeba zawrze¢ zdarzenie:

on (rollOver)

{
getURL("javascript:doexpand();”)

W elemencie rozwinietym, nalezy zawrze¢ zdarzenie:
on (rollOut)

{
getURL ("javascript:dolittle();”)

Pop-up
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Pop-up jest to element graficzny, pojawiajacy sie "=
ponad trescig witryny jako osobna warstwa lub
nowe okno przegladarki.

Specyfikacja: [ * N
- format: .jpg, .gif, .swf

- rozmiar: 430x430

- waga: do 20kB

Kreacja musi by¢ zgodna z ogélnymi wytycznymi dot. przygotowania kreacji, punkty 1-10.

Button s =
11 S -~ g :
Button jest to element graficzny, umieszczany w ' ﬂ a — Koo i
prawej lub lewej kolumnie serwisu, ponizej CR— .
bloczkéw tresci. = A=K
Specyfikagja: R e = ==
i

- format: .jpg, .gif, .swf



- rozmiar: 150x50
- waga: do 15kB

Kreacja musi by¢ zgodna z ogélnymi wytycznymi dot. przygotowania kreacji, punkty 1-10.

Toplayer

Toplayer jest to forma reklamy w postaci animacji wyswietlanej na warstwie nad
serwisem. Animacja moze by¢ petnoekranowa, moze sie wyswietla¢ w czesci ekranu
oraz posiadac ustalony na sztywno rozmiar. Po odegraniu animacji, na stronie
pozostaje element reklamowy z taczem do strony reklamodawcy z mozliwoscig
ponownego odegrania flasha.

Specyfikacja:

- format: .swf

- rozmiar: dowolny

- waga: do 40kB

- czas: 10 sek. + 15 sek. element statyczny

Kreacja musi by¢ zgodna z ogdélnymi wytycznymi dot. przygotowania kreacji, punkty 1-10.
Dodatkowo pod krzyzykiem zamykajacym kreacje, nalezy podpia¢ funkcje:

on (release)

{
getURL("javascript:onFinishedPlaying();”)

}

Interstitial

Interstitial jest to petnoekranowa reklama, przestaniajgca catg powierzchnie
przegladarki. Jest to reklama skalowalna, dopasowuje sie do rozdzielczosci ekranu
osoby ogladajace;j.

Specyfikacja:

- format: .swf

- rozmiar: proporcje 4:3 (800x600, 1024x768 i wyzsze)

- waga: do 30kB



- czas: 10 sek.

Kreacja musi by¢ zgodna z ogélnymi wytycznymi dot. przygotowania kreacji, punkty 1-10.
Ponadto akcja getURL powinna by¢ obiektem typu HIT oraz by¢ przypisana do warstwy na
samej gorze kreaciji.

Po zakonczeniu odgrywania animacji, powinna ona wykonac¢ funkcje:

javascript:window.close();

Aby umozliwi¢ zamkniecie reklamy, przez caty czas jej trwania w gérnym prawym
rogu musi znajdowac sie krzyzyk zamykajacy, wywotujacy funkcje:

javascript:window.close();



